प्रभु रत्न स्किल कॉन्टेस्ट: वैल्यू गेम इनोवेटर्स
लर्न बाय ‘डूईंग’ - फसीलीटेट बाई ‘बीईंग’



4.खेलों का विवरण के लिए सुझाया गया ढाँचा: 
लेख के इस भाग में मुख्य विशेषताओं की सूची दी जाएगी, जिन्हें प्रतिभागी को इस लेख के भाग 3 में उल्लिखित सबमिशन 10(ii) का अनुपालन करने के लिए प्रस्तुत करना चाहिए। कृपया ध्यान दें कि यह केवल एक सांकेतिक सूची है। प्रतिभागी किसी भी पैरामीटर को जोड़ने या हटाने के लिए स्वतंत्र हैं जो उनके डिज़ाइन किए गए गेम पर लागू नहीं होगा। हालाँकि, हम प्रत्येक प्रतिभागी से नियमों, स्कोरिंग आदि का विस्तृत विवरण देने का अनुरोध करते हैं ताकि यह न केवल जजेस के लिए समझना आसान हो, बल्कि भविष्य में आपके गेम का उपयोग करने वाले किसी भी व्यक्ति के लिए सहज संदर्भ भी हो।

	 प्रभु रत्न स्किल कॉन्टेस्ट: वैल्यू गेम इनोवेटर्स
डॉक्यूमेंट सबमिशन

भाग ‘ए’
डिजाइनर/इनोवेटर का नाम: ……………………………
केंद्र: ………………… शहर: ……………
खेल का शीर्षक: ……………………………… (पहला/परीशोधित वर्जन)

भाग ‘बी’
खेल अवलोकन:
-
-
-

खेल का उद्देश्य:
-
-
-

प्रयुक्त सामग्री/प्रॉप्स: 
-
-
-

खेल खेलने के बाद उपयोग और परिणाम:
-
-
-
भाग सी

सेट अप (खेल की प्रस्तुति): ………………………….
हरेक राउंड के लिए प्रतिभागियों की सुझाई गई संख्या: ………………………….
स्थान – ………………………… घर के भीतर या बाहर का खेल:

खेल की अवधि:
-
-

प्रतिभागियों के साथ साझा किए जाने वाले नियम:
-
-
-
-

स्कोरिंग मानदंड (मूल्यांकन का तरीक़ा):
-
-
-

लेवल-अप (यदि कोई हो):
-
-
-

खेल से संबंधित कोई अन्य जानकारी:
-
-
-
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